
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Москва. Впервые. 

 



 

Практическая Лаборатория Игры Москва 2011 

˜̘̠̑́̋̓̉̆̒̋́ ̠̌́̂̏̑́̓̏̑̉ ˕̜̄̑ 

Ⱥˑ ̠̝̆̃̓Ȼ ̈̎́̋ ˍ̟̂̒̏̌̓́. А Абсолют в свою очередь это клуб – мастерская. Клуб, 

потому что все существа – члены клуба Абсолют и, вместе с тем, все мы и весь 

мир, являемся Его мастерской и Им самим. То есть мы, в некотором роде, авторы, 

произведение и читатели в одном лице. 

Есть в Веданте такая игра в математику «Пуруши» и «Пракрити» - «1» и «8», 

образующие «9», то есть Абсолют. И вот 8 при умножении деградирует.  

Это свойство материи. 

8 х 1 = 8 

8 х 2 = 16 = 1+6 = 7 

8 х 3 = 24 = 2+4 = 6 

8 х 4 = 32 = 3+2 = 5 

8 х 5 = 40 = 4+0 = 4 

8 х 6 = 48 = 4+8 = 12 = 1+2 = 3 

8 х 7 = 56 = 5+6 = 11 = 1+1 = 2 

8 х 8 = 64 = 6+4 = 10 = 1+0 = 1 

8 х 9 = 81 = 8+1 = 9 

 

Восьмерка (Пракрити, материя) деградирует, пока не умножается на Абсолют, 

становясь Им. Так любое действие или желание умноженное на Абсолют 

становится Абсолютным. 

 

ˏ̧̒ ̃ ̍̆̒̓ ̆-  Абсолют, Мастерская, Клуб - это Практическая Лаборатория Игры. 

ˣ̝̆̌ ˘́̂̏̑́̓̏̑̉̉ в пробуждении Поэтического, Игрового сознания, 

постижения Игры через все возможные ее источники. 
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˔̘̠̎́̆̎̉ 

 

ˍ̟̂̒̏̌̓ или ̟́̂̒̏̌̓̎̏̆ (лат. absolutus — безусловный) — ничем не 

обусловленное, свободное, совершенное, полное, единое начало. Термин введен в 

древнеримской философии. Вечная неизменная первооснова мира, первоначало 

всего Сущего, которое мыслится единым, всеобщим, безначальным, бесконечным 

и противостоит всякому относительному и обусловленному Бытию. 

Особенно широко термин Ⱥ̟́̂̒̏̌̓̎̏̆Ȼ использовался в средневековой 
философии, причем в разных смыслах. Под ̟̜́̂̒̏̌̓̎̍ понималось, в 
частности: свободное от материальных условий, от случайности; приложимое ко 
всякому бытию; необусловленное; не связанное с какими-то причинами; 
свободное от умственных ограничений. 

В современной философии многозначность ́ ̟̂̒̏̌̓̎̏̄̏ сохранилась. 

ˍ̟̂̒̏̌̓̎̏̆ может означать совершенное, завершенное, универсальное, 

необусловленное, свободное от ограничений, а также невыразимое, не способное 

быть предметом мысли, строгое, буквальное, безоговорочное, не являющееся 

символическим или метафорическим. 

 
ȺωȻ (̠̝̅̆̃̓)  
 натуральное число между 8 и 10 
 
¶ Квадрат числа 3. 

¶ Признак делимости числа на 9: любое число делится на 9 в том случае, если 
сумма его цифр при поэтапном сложении равна 9. 

¶ В солнечной системе до 2006 года было принято считать 9 планет. 

¶ Известно по писаниям греческого философа Платона, что в Атлантиде 
существовало 9 царств. 

¶ ˑ̠̝̆̃̓ муз: Каллиопа, Эвтерпа, Мельпомена, Талия, Эрато, Полигимния, 
Терпсихора, Клио, Урания. 

¶ ˑ̠̆̃̓̉свечный подсвечник при праздновании Хануки 

¶ ˑ̠̝̆̃̓ чинов ангельских: Ⱥ˒̄̏ ̠̔̃̉̅̓ ̠̄̑̅̔̉̍̚ ̎́ ̖̏̂̌́̋́ ̃ ̃̆̌̉̋̏̊ ̒̉̌̆ 
̉ ̒̌́̃̆ȟ ̉ ̃̒̆ ̠̝̅̆̃̓ ̘ ̉̎̏̃ ̝̖́̎̄̆̌̒̋̉ ̠̠̠̃̓̒ȣȻ  (Иоил.3:2). К ̠̅̆̃̓̉ 
чинам относятся: Серафимы, Херувимы, Престолы, Господства (ангельский 
чин), Силы, Власти, Начала, Архангелы и Ангелы. 

¶ Число 9 соответствует Сефире Йесод на Древе Жизни. 

¶ ˑ̠̠̆̃̓́ Сефира:  Йесод, YSVD, что означает "Основание" Йе-сод, ударение 
на     последний слог. Фундамент. 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BD%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%BD%D0%B5%D0%B2%D0%B5%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%8F_%D1%84%D0%B8%D0%BB%D0%BE%D1%81%D0%BE%D1%84%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%BD%D0%B5%D0%B2%D0%B5%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%8F_%D1%84%D0%B8%D0%BB%D0%BE%D1%81%D0%BE%D1%84%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B0%D1%82%D1%83%D1%80%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D1%87%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE
http://ru.wikipedia.org/wiki/8_%28%D1%87%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE%29
http://ru.wikipedia.org/wiki/10_%28%D1%87%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE%29
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%B2%D0%B0%D0%B4%D1%80%D0%B0%D1%82_%28%D0%B0%D0%BB%D0%B3%D0%B5%D0%B1%D1%80%D0%B0%29
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D1%80%D0%B8
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D0%B0%D0%BA_%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D0%BC%D0%BE%D1%81%D1%82%D0%B8
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BE%D0%BB%D0%BD%D0%B5%D1%87%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D1%81%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BB%D0%B0%D0%BD%D0%B5%D1%82%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BB%D0%B0%D1%82%D0%BE%D0%BD
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D1%83%D0%B7%D1%8B
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%B0%D0%BB%D0%BB%D0%B8%D0%BE%D0%BF%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AD%D0%B2%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BF%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D0%BF%D0%BE%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%B0%D0%BB%D0%B8%D1%8F_%28%D0%BC%D1%83%D0%B7%D0%B0%29
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AD%D1%80%D0%B0%D1%82%D0%BE
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D0%BB%D0%B8%D0%B3%D0%B8%D0%BC%D0%BD%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%B5%D1%80%D0%BF%D1%81%D0%B8%D1%85%D0%BE%D1%80%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BB%D0%B8%D0%BE
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A3%D1%80%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F_%28%D0%BC%D1%83%D0%B7%D0%B0%29
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A5%D0%B0%D0%BD%D1%83%D0%BA%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%BA%D0%B0_%D0%98%D0%BE%D0%B8%D0%BB%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%BA%D0%B0_%D0%98%D0%BE%D0%B8%D0%BB%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B5%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BC%D1%8B
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A5%D0%B5%D1%80%D1%83%D0%B2%D0%B8%D0%BC%D1%8B
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%BE%D0%BB%D1%8B
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%BE%D1%81%D0%BF%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B0_%28%D0%B0%D0%BD%D0%B3%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%87%D0%B8%D0%BD%29
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%BE%D1%81%D0%BF%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B0_%28%D0%B0%D0%BD%D0%B3%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%87%D0%B8%D0%BD%29
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B8%D0%BB%D1%8B
http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%92%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%82%D0%B8&action=edit&redlink=1
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%B5%D0%BB#.D0.A7.D0.B8.D0.BD.D1.8B_.D0.B0.D0.BD.D0.B3.D0.B5.D0.BB.D0.BE.D0.B2
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D1%80%D1%85%D0%B0%D0%BD%D0%B3%D0%B5%D0%BB%D1%8B
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%B5%D0%BB


 

Практическая Лаборатория Игры Москва 2011 

¶ Священное имя Йесод: Шаддай Эль Хай, ShDY AL ChY, , ̠̅̆̃̓̏̊ сфиры. Эль 
имеет отдельное значение, но в соединении с Шаддай, его значение 
меняется. Шаддай Эль, или Эль Шаддай означает "Всемогущий Бог". "Хай" 
тоже имеет свое собственное значение. Отдельно оно означает "Жизнь", 
"Живой", "Вечно Живой Бог". Оно также используется вместе с Элохим, 
Адонаи и другими именами. 

¶ ˑ̠̝̆̃̓ даров Святого Духа: Ⱥ˛̅̎̏̍̔ ̠̅́̆̓̒ ˑ̖̔̏̍ ̒̌̏̃̏ ̍̔̅̑̏̒̓̉ȟ ̅̑̔̄̏̍̔ 
̒̌̏̃̏ ̠̈̎́̎̉ȣȠ ̉̎̏̍̔ ̃̆̑́ȣȠ ̉̎̏̍̔ ̜̅́̑ ̗̉̒̆̌̆̎̉̊ȣȠ ̉̎̏̍̔ ̘̠̔̅̏̓̃̏̑̆̎̉ȟ 
̉̎̏̍̔ ̘̐̑̏̑̏̆̒̓̃̏ȟ ̉̎̏̍̔ ̘̑́̈̌̉̆̎̉̆ ̖̅̔̏̃ȟ ̉̎̏̍̔ ̜̑́̈̎̆ ̠̜̈̋̉ȟ ̉̎̏̍̔ 
̉̒̓̏̌̋̏̃́̎̉̆ ̠̜̈̋̏̃Ȼ  (1Кор.12:8-10). 

¶ ˑ̠̝̆̃̓ плодов Святого Духа: Ⱥ˜̌̏̅ ̇̆ ̖̅̔́ȡ ̟̝̌̂̏̃ȟ ̝̑́̅̏̒̓ȟ ̍̉̑ȟ 
̅̏̌̄̏̓̆̑̐̆̎̉̆ȟ ̝̂̌́̄̏̒̓ȟ ̍̉̌̏̒̆̑̅̉̆ȟ ̃̆̑́ȟ ̝̋̑̏̓̏̒̓ȟ ̃̏̈̅̆̑̇́̎̉̆Ȼ 
 (Гал.5:22-23). 

¶ ˑ̠̝̆̃̓ Евангельских блаженств: названы Иисусом Христом во время 
нагорной проповеди (см.: заповеди блаженства). 

¶ ˑ̠̝̆̃̓ обещаний «побеждающему» из Откровения Иоанна Богослова 
(Откр.2—3). 

¶ Римской цифрой IX тамплиеры обозначали Иисус (I) Царь (Х). 

¶ У  Толкина: ̅ ̠̝̆̃̓ назгулов — бывших королей, чьи души порабощены 
Кольцами Власти 

¶ «Божественная комедия» Данте Алигьери:  

o ˑ̠̝̆̃̓ кругов ада. 

o ˑ̠̝̆̃̓ — число Беатриче. 

˗̌̔̂ (от англ. ÃÌÏÂ ̉̌̉ ÃÌÕÂ через нем. club) — место встречи людей с едиными 

интересами (деловыми, познавательными, развивающими, развлекательными, 

коллекционированием и пр.), зачастую официально объединённых в сообщество, 

организацию или ассоциацию. Обычно занимает определённое помещение и 

служит для регулярных встреч и общения своих участников. Существуют и 

виртуальные клубы. 

˙̠́̒̓̆̑̒̋́Ȣ (Словарь Ожегова) 

1.  Мастерская - Небольшое производственное или ремонтное предприятие. 

2.  Мастерская - Помещение, в котором работает живописец или скульптор. 

˘̠́̂̏̑́̓̏̑̉Ȣ (Словарь Ожегова) 

1.  Лаборатория - Учреждение, отдел, где проводятся научные и технические    

опыты, экспериментальные исследования, анализы. 

2.  Лаборатория - Внутренняя сторона творческой деятельности. 

http://ru.wikipedia.org/wiki/1-%D0%B5_%D0%BF%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5_%D0%BA_%D0%9A%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%BD%D1%84%D1%8F%D0%BD%D0%B0%D0%BC
http://ru.wikipedia.org/wiki/1-%D0%B5_%D0%BF%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5_%D0%BA_%D0%9A%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%BD%D1%84%D1%8F%D0%BD%D0%B0%D0%BC
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5_%D0%BA_%D0%93%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D1%82%D0%B0%D0%BC
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5_%D0%BA_%D0%93%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D1%82%D0%B0%D0%BC
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%B8%D1%81%D1%83%D1%81_%D0%A5%D1%80%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%81
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B0%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%BF%D0%BE%D0%B2%D0%B5%D0%B4%D1%8C
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%B0%D0%BF%D0%BE%D0%B2%D0%B5%D0%B4%D0%B8_%D0%B1%D0%BB%D0%B0%D0%B6%D0%B5%D0%BD%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D1%82%D0%BA%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5_%D0%98%D0%BE%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D0%B0_%D0%91%D0%BE%D0%B3%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D1%82%D0%BA%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5_%D0%98%D0%BE%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D0%B0_%D0%91%D0%BE%D0%B3%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D1%82%D0%BA%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5_%D0%98%D0%BE%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D0%B0_%D0%91%D0%BE%D0%B3%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0
http://ru.wikisource.org/wiki/%D0%9E%D1%82%D0%BA%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5_%D1%81%D0%B2%D1%8F%D1%82%D0%BE%D0%B3%D0%BE_%D0%98%D0%BE%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D0%B0_%D0%91%D0%BE%D0%B3%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0#3
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%B0%D0%BC%D0%BF%D0%BB%D0%B8%D0%B5%D1%80%D1%8B
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%B8%D1%81%D1%83%D1%81_%D0%A5%D1%80%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%81
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%BE%D0%BB%D0%BA%D0%B8%D0%BD,_%D0%94%D0%B6%D0%BE%D0%BD_%D0%A0%D0%BE%D0%BD%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%B4_%D0%A0%D1%83%D1%8D%D0%BB
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B0%D0%B7%D0%B3%D1%83%D0%BB%D1%8B
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%BE%D0%B6%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BA%D0%BE%D0%BC%D0%B5%D0%B4%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%94%D0%B0%D0%BD%D1%82%D0%B5_%D0%90%D0%BB%D0%B8%D0%B3%D1%8C%D0%B5%D1%80%D0%B8
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%B4_%28%D0%91%D0%BE%D0%B6%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BA%D0%BE%D0%BC%D0%B5%D0%B4%D0%B8%D1%8F%29
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D1%80%D1%82%D0%B8%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%B8,_%D0%91%D0%B5%D0%B0%D1%82%D1%80%D0%B8%D1%87%D0%B5
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D0%B8%D0%B9%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B5%D0%BC%D0%B5%D1%86%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D0%B7%D0%BD%D0%B0%D0%B2%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D1%86%D0%B5%D1%81%D1%81
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A5%D0%BE%D0%B1%D0%B1%D0%B8
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D0%BB%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%A1%D0%BE%D0%BE%D0%B1%D1%89%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&action=edit&redlink=1
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D1%80%D0%B3%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D1%81%D1%81%D0%BE%D1%86%D0%B8%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%8F_%28%D1%81%D0%BE%D1%8E%D0%B7%29
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B8%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%8C
http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%92%D0%B8%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D0%BA%D0%BB%D1%83%D0%B1&action=edit&redlink=1
http://lib.deport.ru/slovar/ojegov/p/predprijatie.html
http://lib.deport.ru/slovar/ojegov/u/uchrezhdenie.html
http://lib.deport.ru/slovar/ojegov/o/otdel.html
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˞̠̏̏̂̑́̇̆̎̉ 

1. Все самое ценное в жизни – бесполезно. 

2. «Навык» это этика (На «Вы» к  кому-либо, чему-либо). То есть часть 

приспособления, но не открытия, ибо, к нему нужно на «Ты». 

3. «Зачем» и есть тема всей игры в жизнь. 

4. Произведение искусства. 

5. Если внеидеологического поля не существует, то и никакая идеология 

существовать не может. 

6. Человек это основная профессия. 

7. «Мне нужно раскрепоститься» - мысль, возникающая только у крепостных. 

8. «Апгрейт» тяжелое заболевание. 

99..  ЯЯ  ннее  ммаассттеерр,,  ннее  ггуурруу,,  ннее  ппссииххооааннааллииттиикк,,  ннее  ддууххооввнныыйй  ннаассттааввнниикк,,  ннее  ззннааттоокк..  

ЯЯ  ННееммоойй  ББххаарраатт..  ДДееллааюю  ттоо,,  ччттоо  ммооггуу,,  ккаакк  ммооггуу  ххоорроошшоо,,  сс  ккеемм  ссккаажжуутт..    

ȺȺˬˬ  ̙̙̔̔ ̅̅̑̑́́,,  ̙̙̆̆ ̒̒̓̓ ̆̆̑̑̋̋́́  ̞̞̓̓ ̏̏̊̊  ˑˑ̆̆ ̠̠̃̃̓̓̋̋ ̉̉,,    

ˬˬ  ̝̝̐̐̏̏̅̅̐̐̉̉̒̒  ̞̞̓̓ ̏̏̄̄̏̏  ̝̝̐̐̉̉̒̒̍̍́́ ,,  

ˬˬ  ̜̜̎̎̏̏̇̇̎̎   ̞̞̓̓ ̏̏̄̄̏̏  ̋̋̉̉̎̎̇̇ ́́̌̌́́,,  

ˬˬ  ̠̠̑̑̔̔̋̋̏̏̓̓ ̋̋́́  ̞̞̓̓ ̏̏̊̊  ̙̙̐̐ ́́̄̄̉̉,,  

ˬˬ  ̋̋́́̍̍̆̆ ̝̝̎̎  ̞̞̓̓ ̏̏̄̄̏̏  ̈̈́́̂̂̏̏̑̑́́,,  

ˬˬ  ̐̐̌̌ ̠̠̒̒̋̋́́  ̞̞̓̓ ̏̏̄̄̏̏  ̓̓́́ ̗̗̎̎̏̏̑̑́́,,  

ˬˬ  ̝̝̏̏̂̂̔̔̃̃  ̞̞̓̓ ̏̏̄̄̏̏  ̠̠̂̂̑̑̏̏̅̅̄̄̉̉,,  

ˬˬ  ̓̓̏̏ ̝̝̌̌̋̋̏̏  ̜̜̅̅ ̙̙̌̌ ̏̏  ̞̞̓̓ ̏̏̊̊  ̔̔̕̕ ̜̜̑̑ ,,  

ˬˬ  ̓̓̏̏ ̝̝̌̌̋̋̏̏  ̗̗̉̉̑̑̕̕ ́́  ̞̞̓̓ ̏̏̊̊  ̒̒̍̍ ̆̆̓̓ ̜̜,,  

ˬˬ  ̓̓̏̏ ̝̝̌̌̋̋̏̏  ̖̖̃̃̏̏̒̒̓̓  ̆̆̄̄̏̏  ̋̋̏̏̍̍̆̆ ̜̜̓̓ ,,  

ˬˬ  ̓̓̏̏ ̝̝̌̌̋̋̏̏  ̓̓̆̆ ̝̝̎̎  ̆̆̄̄̏̏  ̉̉̕̕ ̜̜̄̄̔̔̑̑ ,,  

˗̠̏̏ ̘̘̑̑̏̏̆̆,,    ̠̠  ̜̜̅̅́́̃̃̎̎̍̍ --̅̅́́̃̃̎̎̏̏  

˚̊́́   ̞̞̓̓ ̏̏̍̍   ̝̝̗̗̐̐́́̌̌̆̆  ̓̓̏̏ ̝̝̌̌̋̋̏̏  ̝̝̎̎̏̏̄̄̏̏̓̓ ,,  

˕̞  ̠̠  ̙̙̐̐̑̑̏̏ ̔̔  ̍̍̆̆ ̠̠̎̎  ̎̎̆̆  ̓̓̑̑ ̏̏̄̄́́̓̓ ̝̝,,  

˜̃̏̏ ̋̋́́  ̜̜̍̍   ̃̃̍̍ ̆̆̒̒̓̓̆̆   ̒̒  ̎̎̉̉̍̍  ̏̏̅̅̎̎̏̏ȣȣ   
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˗̔̑̒ ̠̅̆̃̓̉ ̗̌̆̋̉̊Ȣ ˟̜̆̍Ȣ 

ρȢ ˛̜̒̎̏̃ 

     ˟ ̆́̓̑Ȣ Строительный, растительный, игровой, психологический, поэтический, 

      пейзажный, концептуальный, ландшафтный, мистериальный, ритуальный. 

     ̞ ̄̑́Ȣ Тема, действие, инициатива, идея, сюжет, атмосфера, предмет игры.  

      Вербальное – невербальное. Трансляция – трансформация. 

     ̱ ̋̓̆̑Ȣ Персонаж, персона, маска, личина, лик, образ, мурт, слово. 

2. ˞ ̓̑̔̋̓̔̑́Ȣ 
Закон, форма, ДНК, система, модальность, актантная модель, событие, априорное, 

композиция, «часть-целое». 

 Игровые пласты:  

¶ Психический – Музыка - Тамас, 

¶ Поведенческий – Танец - Раджас, 

¶ Тематический – Стих - Саттва. 

3. ˞ ̉̌́Ȣ 
Энергия, полярность, магнетизм, импульс, вектор, конфликт, состояние, настроение, 

эмоция, непотопляемость. 

4. ̇ ̝̏̅̆̌Ȣ 
Матрица, принцип, связность, фиксация, повтор, обстоятельства, «смотрящий – 

играющий», масштабирование, компания, ансамбль, группа, стадо, стая, секта, община, 

клуб, лаборатория, фабрика. 

5. ̞ ̗̠̎̏̑̍́̉̕Ȣ 
Текст – речь, обряд, знак, символ, анализ, разбор, контекст, искажение, шизанализ, сленг, 

семиотика, мышление-разум-стих. 

6. ̱ ̃̓̏̑Ȣ 
Зачатие, контроль, управление, манипуляция, процесс, образование. «Законник», 

«Законорождающий». Игровая среда. 

7. ˟ ̗̠̑́̅̉̉Ȣ 
Корни, Парампара, «Натьяшастра» Бхараты. 

8. ˪ ̒̓̆̓̉̋́ 
Этика, вещь, среда, формат, поток, продукт, манера, стиль, привычка. 

Существование – комическое – горизонталь – коллективное – трансляция. 
Мышление – трагическое – вертикаль – личное – трансформация. 

9. ̞ ̠̅̆̏̌̏̄̉ 

Технология, вера, ритуал, религия, тренинг.  Энергия -  Идея – Форма. 
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ː̑́̉̋̕ ̗̌̆̋̉̊ 

Лекции проходят два раза в неделю (четверг и воскресенье) 

Длительность 4 – 5 часов. 

Включают в себя обязательный интерактивный блок «Вопросов и ответов». 

Все материалы в виде аудио видеозаписи будут предоставляться каждому 

участнику в день следующей лекции. 

  

˜̑́̃̉̌́ ˗̌̔̂́ 

1.  Количество участников одного потока 27 человек; 

2.  Длительность – 30 дней; 

3.  Стоимость – 36 000 рублей; 

4.  Время – 12 часов в сутки (кроме лекций и общих практических  занятий вы 

самостоятельно определяете свой график) 

5.  Участники в течение 30 дней имеют доступ к материалам, архивам, 

текстам;  

6.  После окончания потока, мы видимся с участниками не ранее чем через 

один месяц; 

7.  Поток нельзя пройти повторно 

8.  Через  месяц после окончания потока, участник по желанию может 

вступить в клуб «Девять» (безплатно) 

9.  Темы потоков (не путать с темами лекций) не повторяются 

10.  Уровень ответов = Уровень вопросов 
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ː̌̏̒̒́̑̉̊ 

¶ Ⱥ˚̝̠̙́̓́̒̓̑́Ȼ ˎ̖̜́̑́̓ - древнейший трактат о театральном искусстве и теории 

драмы. 

¶ ˞́̓̓̃́ (санскр.)– одно из трех качеств (гун) материальной природы: гунна благости; 

считается самым чистым и возвышенным качеством материальной природы. 

¶ ˝́̅̇́̒ (санскр.)– одно из трех качеств (гун) материальной природы: гуна страсти или 

гуна деятельности. 

¶ ˟́̍́̒ (санскр.)– одно из трех качеств (гун) материальной природы; имеет качество 

пассивности, инертности. 

¶ ˏ̝̆̑̂́̌̎̏̆ (лат. словесный) — термин, применяемый для обозначения знаков, слов и 

процессов оперирования знаками, словами. 

¶ ˚̝̆̃̆̑̂́̌̎̏̆ – без использования слов (с использованием интонаций, жестов, мимики, 

пантомимики, мизансцен общения и т.д.), то есть без речевых и языковых средств, 

представленных в прямой или какой-либо знаковой форме.  

¶ ˟̠̗̠̑́̎̒̌̉ (от лат). - перенос, перемещение. 

¶ ˟̗̠̑́̎̒̏̑̍́̉̕  (от позднелат. «превращение») — преобразование, изменение вида, 

формы, существенных свойств чего-либо. 

¶ ˘̘̉̉̎́ – маска 

¶ ˛̂̑́̈ – тип, характер  в художественном произведении или результат и идеальная 

форма отражения предметов и явлений материального мира в сознании человека.  

¶ ˙̔̑̓́ (санскр.) –  выражение в материальном мире действия непроявленных 

(«амурта») сил. 

¶ ˞̓̑̔̋̓̔̑́ – (от лат. «строение, расположение, порядок») – совокупность устойчивых 

связей объекта, обеспечивающих его целостность и тождественность самому себе, т.е. 

сохранение основных свойств при различных внешних и внутренних изменениях. 

¶ ˔́̋̏̎ — не зависящая ни от чьей воли, объективно наличествующая непреложность, 

заданность, сложившаяся в процессе существования данного явления, его связей и 

отношений с окружающим миром. 

¶ ˡ̏̑̍́ (лат. «форма, внешний вид») – внешнее очертание, наружный вид предмета. 

¶ ˑ˚  ̠  — один из двух типов нуклеиновых кислот, обеспечивающих хранение, передачу 

из поколения в поколение и реализацию генетической программы развития и 

функционирования живых организмов. Основная роль ДНК в клетках — 

долговременное хранение информации о структуре РНК и белков. 

¶ ˞̉̒̓̆̍́ (греч.) – определенный порядок в расположении и связи действий. 

¶ ˍ̠̋̓́̎̓̎́ ̝̍̏̅̆̌ – базовая модель, воспринимаемая людьми априорно. 

¶ ˍ̐̑̉̏̑̎̏̆ (лат.) — полученное до опыта и независимо от него (знание априори, 

априорное знание). 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BD%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AF%D0%B7%D1%8B%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B9_%D0%B7%D0%BD%D0%B0%D0%BA
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BD%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D1%83%D0%BA%D0%BB%D0%B5%D0%B8%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%8F_%D0%BA%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE%D1%82%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%BE%D1%81%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C_%D0%B8%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%86%D0%B8%D0%B8
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%B5%D0%BD%D0%B5%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%96%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D1%8C
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BB%D0%B5%D1%82%D0%BA%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%9D%D0%9A
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%B5%D0%BB%D0%BA%D0%B8
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D0%BF%D1%8B%D1%82%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%B7%D0%BD%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
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¶ ˞̉̌́ «Сила, говорю я, есть духовная способность, бестелесная, невидимая, которая, 

недолго живя, возникает в телах, выведенных из своего естественного состояния и 

покоя путем привходящего насилия. Духовная, сказал я, потому что в силе этой есть 

деятельная жизнь; бестелесная, невидимая, говорю,- потому что тело, в котором она 

родится, не увеличивается ни в весе, ни в объеме; недолгой жизни, - потому что она 

всегда стремится одолеть свою причину и, одолев свою причину, сама убивает себя».  

˘̆̏̎́̑̅̏ ̅́ ˏ̘̉̎̉ 

¶ ˙́̄̎̆̓̉̈̍ – совокупность явлений, связанных с действием свойств магнита 

(полярности); притягательная сила. 

¶ ˕̝̍̐̔̌̒ – побудительный момент, толчок, вызывающий какое-нибудь действие; 

внутреннее побуждение к чему-либо. 

¶ ˙̝̏̅̆̌ –  образец какого-либо изделия или образец для изготовления чего-либо, а 

также предмет, с которого воспроизводится изображение. 

¶ ˜̗̑̉̎̉̐ –  научное или нравственное начало, основание, правило, основа. 

¶ ˞̠̝̃̈̎̏̒̓ – усугубляющееся количество связей между объектами, в пределе своем 

приводящее к искажению пространственно-временных форм. 

¶ ˕̗̠̎̏̑̍́̉̕ (от лат. «разъяснение, изложение, осведомленность») — сведения о чем-

либо, независимо от формы их представления. 

¶ ˟̆̋̒̓ — всякая записанная речь. 

¶ ˝̘̝̆ — Способность говорить, говорение. 

¶ ˛̠̂̑̅ — совокупность действий (установленных обычаем или ритуалом), в которых 

воплощаются какие-либо религиозные представления, бытовые традиции. 

¶ ˔̎́̋ – внешнее обнаружение, признак чего-нибудь; приписывание чему-либо какого-

либо определённого смысла. 

¶ ˞̉̍̃̏̌ — принятое условное обозначение какой-нибудь единицы, величины, явления. 

¶ ˍ̎́̌̉̈ (др.-греч. «разложение, расчленение») — метод исследования путем 

рассмотрения отдельных сторон, свойств, составных частей чего-либо . Всесторонний 

разбор, рассмотрение. 

¶ ˝́̈̂̏̑ – действие по пониманию, распознаванию, исследованию, изучению, 

определению, выяснению  свойств чего-либо. 

¶ ˞̆̍̉̏̓̉̋́ (от др.-греч. «знак, признак»), — наука о знаковых системах. 

¶ ˙̜̙̌̆̎̉̆-̑́̈̔̍-̖̒̓̉ Древние офени делили сознание человека на три части: 

мышление – разум – стих. ˙̜̙̌̆̎̉̆ действует по образцам поведения, создаваемым 

разумом. Низшая форма сознания. ˝́̈̔̍ действует по образам, рождающимся в стихе. 

˞̖̓̉ – высшая форма сознания, организация потока. 

¶ ˜́̑́̍̐́̑́ (санскр. «от одного к другому») — цепь преемственности от учителя к 

ученикам в индийской культуре. В буквальном переводе с санскрита парампара 

означает «непрерывная цепь преемственности». В системе парампары, знание 

передаётся без изменений из поколения в поколение.  

 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BD%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
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